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Priorytety rozwoju Gminy Lublin w zakresie wdrazania koncepcji smart city dotyczg w duzej
mierze aspektéw zwigzanych z mobilnoscig miejska. Oprocz duzych projektow inwestycyjnych
w postaci modernizacji systemu komunikacji publicznej, rozbudowy infrastruktury
towarzyszacej czy zakupu nowoczesnych pojazddéw spetniajgcych aktualne normy emisyjne,
Gmina Lublin zdobyta réwniez doswiadczenie przez partycypowanie w innowacyjnych
projektach o zasiegu miedzynarodowym, bedac przy tym doskonatym partnerem do
testowania nowych rozwigzan.

EIT Urban Mobility

Gmina Lublin, bedac czionkiem wspdlnoty Europejskiego Instytutu Innowacji i Technologii ds.
mobilnosci miejskiej (EIT Urban Mobility), miata okazje realizowa¢ kilka projektow
o charakterze miedzynarodowym. EIT Urban Mobility wykorzystuje fundusze UE do
promowania projektéw edukacyjnych, przemystowych i badawczo-rozwojowych. Budzet
przeznaczony na te dziatania wynosi ok. 1,6 mld euro, co sprawia, ze jest to jedna
z najwiekszych publicznie finansowanych inicjatyw na rzecz transportu miejskiego na swiecie.

Projekt Al-TraWELL

Jednym z dziatanh realizowanych przez Gmine Lublin w ramach EIT Urban Mobility jest projekt
LAlI-TraWELL”, ktérego gtéwnym celem jest opracowanie prototypowego narzedzia opartego
na sztucznej inteligenciji (Al), ktére w formie interaktywnego chat-bota bedzie rekomendowato
spersonalizowane trasy podrozy, uwzgledniajgc zrdéznicowane potrzeby, jak réwniez
preferencje uzytkownikow.

Tworzona prototypowa aplikacja Al-TraWELL ma na celu tgczenie potrzeb i preferencii
uzytkownikéw z informacjami rzeczywistymi wzbogaconymi o prognozy na temat dostepnych
Srodkow transportu. Aplikacje Al-TraWELL wyréznia to, ze agreguje ona wszystkie dostepne
srodki transportu w miescie, uwzgledniac nie tylko dane statystyczne, ale réwniez dane
subiektywne zdefiniowane przez uzytkownika aplikacji, umozliwiajgc przy tym precyzyjne
dostarczanie zindywidualizowanych informaciji.

Aby rozwigzanie mogto wykorzystywac te rodzaje danych, konieczne byto doktadne zbadanie
czynnikdw wptywajgcych na wybor konkretnego srodka transportu przez danego uzytkownika
oraz sprawdzenie, w jaki sposob ksztattujg sie ogodlne preferencje podrézy przez
przedstawicieli spoteczenstwa. W toku dwuletniego projektu, jednymi z dziatan byly szerokie
badania spoteczne realizowane w czterech europejskich miastach (Lublin, Monachium,
Kopenhaga oraz Stambut). W ramach badan wykorzystano zréznicowane metody badawcze,
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poczgwszy od kwestionariuszy ankietowych, konczac na specjalistycznych narzedziach
opracowanych przez firme Gehl Architects (Swiatowy lider z zakresu urban design). Jednym
z takich narzedzi byly badania empiryczne Maptionnare. Jest to metoda badawcza
wyrozniajgca sie scentralizowanym sposobem zbierania danych - jakosciowych, ilosciowych
oraz przestrzennych - za pomocg aktywnych map. Dodanie aspektu przestrzennego do badan
utatwito zrozumienie preferencji ludzi w codziennych podrozach oraz umozliwito wyrdznienie
kluczowych czynnikéw, ktére oddziatywujg na wybor konkretnych tras przejazdu. Elementem
uzupetniajgcym Maptionnare byto Public Life Survey, w ramach ktérego badacze w obrebie
tych samych obszarow przeprowadzali badania obserwacyjnepolegajgce na analizie
natezenia ruchu w konkretnych punktach oraz zweryfikowaniu typu aktywnosci, ktéry
mieszkancy miasta uprawiajg na danym terenie.

W 2020 r. stworzono prototyp aplikacji obstugujacej miasto Lublin oraz Monachium. W ramach
prac realizowanych w 2021 r. na podstawie rozszerzonych badan spotecznych, udato sie
opracowacC narzedzie do tgczenia danych subiektywnych z danymi obiektywnymi, ktore
umozliwia nauke chat-bota wykorzystujgc algorytmy. Pod koniec roku 2021 r. zostang
opracowane rozszerzone wersje dokumentow w postaci strategii komercjalizacji oraz
eksploatacji rozwigzania Al-TraWELLw przyszitosci. Projekt jest realizowany przez
miedzynarodowe konsorcjum zrzeszajgce przedstawicieli Srodowisk  naukowych,
przedsiebiorstw technologicznych oraz miejskich. Konsorcjum sktada sie z nastepujgcych
podmiotéw: University College London (bedgca w czotdowce najlepszych uczelni swiata),
Fraunhofer Society for the Advancement of Applied Research, Minchner Verkehrs und
Tarifverbund GmbH (MVV), Achmea, TomTom, ISBAK Istanbul IT and Smart City
Technologies Inc., Open & Agile Smart Cities, Gehl Architects, Eindhoven University of
Technology oraz miasta: Lublin, Kopenhaga, Monachium oraz Stambut.

Projekt CITYTHON

Projekt ,CITYTHON” jest kolejnym projektem realizowanym w ramach wspélnoty EIT Urban
Mobility przez Gmine Lublin. Gtéwnym celem projektu byto zorganizowanie miejskiego
hackathonu o tematyce zwigzanej z szeroko pojetg mobilnoscig miejskg. Ambicjg projektu jest
réwniez stworzenie referencyjnego wydarzenia w Europie, ktérego zadaniem bedzie
przygigganie najwiekszych talentow oraz tworzenie innowacyjnych rozwigzan w zakresie
mobilnosci.

Pierwsza edycja projektu odbyta sie w 2020 r. w trzech europejskich miastach: Amsterdamie,
Barcelonie i Lublinie. Kazde z miast przygotowato trzy wyzwania dla uczestnikow wydarzenia.
W przypadku miasta Lublin, grupy biorgce udziat w hackathonie pracowaty nad rozwigzaniami
zwigzanymi z: wyprowadzeniem ruchu samochodowego z centrum miasta, dostepnoscig
przestrzeni miejskiej, transportu publicznego oraz ustug mobilnych ze szczegdlnym
uwzglednieniem potrzeb oséb niepetnosprawnych i starszych. Ostatnim wyzwaniem byta
optymalizacja tras autobusowych uwzgledniajgca stanowiska obywateli. W ramach kazdego
Z wyzwan, najlepszy zespét zostat wyrdzniony nagrodg pieniezng. Zwyciezcy otrzymali
réwniez mozliwosé prezentacji swojego rozwigzania na Kongresie Smart City Expo 2020
w Barcelonie.

Sukces pierwszej edycji projektu przetozyt sie na jego kontynuacje w 2021 r. Oprocz miast
uczestniczgcych w wydarzeniu w 2020 r. (Lublin i Barcelona), do grona organizatoréw
dofgczyly réwniez miasta Hamburg, Bilbao oraz Eindhoven. Sama idea hackathonu oraz
zasady nie zmienity sie znaczgco.

W przypadku miasta Lublin w 2021 r. zostaty wytypowane nastepujgce wyzwania: Green
Connection — opracowanie koncepcji potgczenia terendéw zielonych w spdéjny system
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rekreacyjno-przyrodniczy, Green Ring Road — opracowanie zielonej sieci (obwodnicy) miasta
oraz Zréwnowazona Sie¢ Transportowa — multimodalny wezet komunikacyjny jako sposob na
optymalizacje podrézy i skrécenie jej czasu ,door to door”.

Dwie edycje projektu CITYTHON wskazaty na zasadno$¢ realizowania tego typu inicjatyw oraz
wysokie zapotrzebowanie miast na tworcze prototypowe rozwigzan.

Projekt Multistage Design Thinking Project Support

~Multistage Design Thinking Project Support” byt kolejnym zrealizowanym przez Gmine Lublin
projektem w ramach EIT Urban Mobility. Jego celem byto stworzenie bardziej
zréwnowazonych rozwigzan w zakresie mobilnosci miejskiej poprzez szkolenie urzednikéw
publicznych odpowiedzialnych za ten obszar tematyczny z wykorzystaniem metody design
thinkingu. Myslenie projektowe jako zestaw procesdw poznawczych i praktycznych jest
szeroko stosowane i popularne wsrod start-updw, przemystéw kreatywnych i firm prywatnych
z uwagi na skutecznos¢ w rozwigzywaniu ztozonych probleméw, ktérych rozwigzania
wykraczajg poza zastosowanie wiedzy technicznej. Model warsztatéw przyjetych w ramach
projektu zostat oparty o metodologie D7 opracowang przez prof. Ezriego Tarazi, ktéra zaktada,
ze kazdy innowacyjny projekt musi by¢ zaprojektowany w sposéb kompleksowy,
uwzgledniajgc uporzgdkowane sposoby definiowania potrzeb i elementéw, na ktére dany
projekt ma odpowiedzie¢. W ramach tej metody uczestnicy prowadzg dogtebne badania nt.
docelowych odbiorcéw projektu oraz obrazujg rozwigzanie zaczynajgc od wizualizaciji,
a konczac na budowie modelu biznesowego.

Dostosowanie metody design thinkingu na szczeblu administracji miejskiej, zwtaszcza
w obszarze zarzagdzania ruchem i transportu publicznego, pozwolito pracownikom na
potgczenie zroznicowanych podejs¢ do rozwigzywania wspétczesnych i przysztych probleméw
zwigzanych z mobilnoscig w miastach, umozliwiajgc tworzenie skutecznych i zorientowanych
na uzytkownika rozwigzan.

Na sukces projektu pracowato miedzynarodowe konsorcjum sktadajgce sie z nastepujgcych
podmiotéw: Izraelski Instytut Techniczny Technion, Centrum Innowacji i Kreacji Biznesu
Monachijskiego Uniwersytetu Technicznego, Zone Cluster Ltd. oraz miasta Monachium
i Lublin.

Projekt MOVE IT like Lublin - inicjatywa na rzecz zrbwnowazonego rozwoju transportu
publicznego w Kiszyniowie

Celem tego projektu jest zreformowanie systemu zarms ofzgdzania transportem publicznym
w miescie Kiszynow przez zwiekszenie przejrzystosci transportu publicznego za pomocg
nowoczesnych rozwigzan informatycznych i technologicznych. Projekt ma réwniez na celu
budowaniekompetencji kadr sektora transportowego w Kiszyniowie.

Z uwagi na liczne wdrozone projekty z zakresu smart city (np. System Zarzgdzania Ruchem —
ITS, System Zarzadzania Transportem Publicznym) oraz diametralng zmiane
w funkcjonowaniu komunikacji publicznej, ktéra cechuje sie¢ nhowoczesnym niskoemisyjnym
taborem wraz z zréznicowang i bogatg infrastrukturg towarzyszacg (np. System Biletu
Elektronicznego, infrastruktura P&R), Gmina Lublin wspiera merytorycznie projekt CoMobility
przekazujgc swoje doswiadczenie w postaci szkolen i konsultacji w zakresie wdrazania
nowoczesnych rozwigzan dla transportu.




